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Hala Sportowo-Widowiskowa w Płotach

ul. Koszalińska 2A, 72-310 Płoty,   tel.+48 513 856 235    e-mail: administracja@mgokis.ploty.pl    NIP 857-17-72-332

Regulamin Rodzinnej Gry Miejskiej „Szlakiem Gryfa”
§1. Organizator
1. Organizatorem wydarzenia jest Miejsko-Gminny Ośrodek Kultury i Sportu w Płotach zwany dalej „Organizatorem„ w ramach projektu „Bardzo Młoda Kultura”.
2. Gra odbędzie się 4 października 2025 r. na terenie miasta Płoty.
3. Gra ma charakter historyczny, edukacyjny i rekreacyjny, a jej celem jest popularyzacja historii regionu, integracja społeczności lokalnej oraz aktywne spędzanie czasu wolnego.
4. Udział w grze jest bezpłatny i dobrowolny.
§2. Uczestnicy
1. Uczestnikami gry mogą być rodziny oraz grupy złożone z maksymalnie 4 osób.
2. Osoby niepełnoletnie mogą brać udział w grze wyłącznie pod opieką osoby dorosłej, posiadającej pisemną zgodę rodzica/opiekuna prawnego na udział dziecka w wydarzeniu
3. Osoba pełnoletnia w drużynie odpowiada za bezpieczeństwo pozostałych członków zespołu.
4. Każdy uczestnik (lub jego opiekun prawny w przypadku osób niepełnoletnich) jest zobowiązany do podpisania:
1. zgody na udział w grze,
2. zgody na przetwarzanie danych osobowych w celach organizacyjnych,
3. zgody na wykorzystanie wizerunku w materiałach promocyjnych MGOKiS.
5. Istnieje możliwość rejestracji drużyny w dniu gry, bezpośrednio przed jej rozpoczęciem.
6. Zgłoszenia drużyn przyjmowane są do dnia 2 października 2025 r. w Domu Kultury w Płotach lub drogą elektroniczną dk@mgokis.ploty.pl poprzez formularz dostępny na stronie Organizatora.                                                          
§3. Zasady gry
1. Każda drużyna otrzymuje pakiet startowy, zawierający:
1. mapę z zaznaczonymi miejscami zadań,
2. zestaw wskazówek i materiałów potrzebnych do gry.
2. Gra polega na wykonywaniu zadań historycznych, logicznych i ruchowych przygotowanych przez Organizatora w wyznaczonych punktach.
3. Zadania będą oceniane punktowo, a na podstawie wyników zostanie wyłonione I, II i III miejsce.
4. O kolejności w klasyfikacji decyduje suma zdobytych punktów.
5. W przypadku równej liczby punktów o zwycięstwie decyduje czas ukończenia gry.
6. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad fair-play oraz stosowania się do poleceń Organizatora i osób wyznaczonych do nadzoru gry.
§4. Nagrody
1. Organizator przewiduje przyznanie nagród rzeczowych dla drużyn, które zajmą miejsca I–III.
2. Możliwe jest przyznanie dodatkowych wyróżnień.
3. Decyzja komisji konkursowej jest ostateczna i nie podlega odwołaniu.
§5. Bezpieczeństwo
1. Gra odbywa się w przestrzeni publicznej – uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania przepisów ruchu drogowego oraz zasad bezpieczeństwa.
2. Uczestnicy biorą udział w grze na własną odpowiedzialność, a osoby niepełnoletnie – na odpowiedzialność opiekunów.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne szkody materialne ani zdrowotne powstałe w wyniku niestosowania się uczestników do zasad gry.
4. Organizator nie zapewnia uczestnikom ubezpieczenia od następstw nieszczęśliwych wypadków (NNW). 
5. Uczestnicy zobowiązani są do zachowania zasad fair-play, wzajemnego szacunku oraz dbania o porządek i środowisko.
6. Zabrania się wnoszenia na teren gry alkoholu, środków odurzających oraz przedmiotów zagrażających bezpieczeństwu innych osób.
7. Gra odbędzie się niezależnie od warunków pogodowych, chyba że zaistnieją przesłanki bezpieczeństwa zmuszające Organizatora do jej przerwania lub odwołania.
§6. RODO i wizerunek
1. Udział w grze jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych uczestników w celu organizacji i dokumentacji wydarzenia.
2. Administratorem danych osobowych jest Miejsko-Gminny Ośrodek Kultury i Sportu w Płotach.
3. Dane uczestników będą przetwarzane wyłącznie na potrzeby organizacji gry oraz sprawozdawczości związanej z projektem „Bardzo Młoda Kultura”.
4. Uczestnicy mają prawo wglądu do swoich danych, ich poprawiania oraz żądania usunięcia zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa.
5. Podczas wydarzenia mogą być wykonywane zdjęcia i nagrania wideo. Udział w grze jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na nieodpłatne wykorzystanie wizerunku uczestników w materiałach promocyjnych Organizatora.
§7. Postanowienia końcowe
1. Regulamin dostępny jest na stronie internetowej Organizatora http://ploty.majdan.co/
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, o czym poinformuje uczestników przed rozpoczęciem wydarzenia.
3. Przystąpienie do gry oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
4. Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu.
§6. RODO i wizerunek
1. Administratorem danych osobowych uczestników jest MGOKiS w Płotach.
2. Dane osobowe uczestników przetwarzane będą wyłącznie w celu przeprowadzenia i rozliczenia gry.
3. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbędne do udziału w wydarzeniu.
4. Uczestnikom przysługuje prawo dostępu do swoich danych, ich poprawiania oraz żądania usunięcia zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa.
5. Zgoda na publikację wizerunku jest dobrowolna i nie wpływa na możliwość udziału w grze.
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